Celotaborova hra — Pod piratskou vlajkou

Inspirovali jsme se na netu hrou Tajemstvi kapitana Snakea a upravili jsme si ji podle svych potieb a
moznosti — pluli jsme po mofich i ocednech, navstévovali zajimavé ostrovy a postupné objevovali
poklady. Cilem pirat( bylo najit kapitana Snakea a jeho truhlu s pokladem.

Den 1.

Den 3.

Den 5.

Den 6.

Den 7.

pfijezd budoucich piratd do pristavu
pfiprava posadek
uvodni taborak

Piratské desatero — hledani pravidel rozvésenych po lese a jejich postupné co nejpresnéjsi
sepsani

Piratské zkousky — strelba z praku (Sikovnost), hadanky a hlavolamy (chytrost), jazykolamy
(jazykova zdatnost) ....

Stavba lodi — oddilové misto

Seznameni s legendou o Snakeovi

Ten, co sedi nahore v kosi a kouka dalekohledem do dali (pirati postupné pozoruji barevny
obrazek ryby dalekohledem a vraci se do svych korab(, kde co nejpresnéji vybarvuji podle
vzoru)

AZ naprsi a uschne — vodni hratky

Hajzlbdba — na lodi vypukly stfevni nemoci
Skola navigace
Voda, voda, voda — navstéva koupalisté

Jedna bitva za druhou — klasickd hra Lodé v béhaci varianté — posadky lodi na jednom brehu
rybnika s prazdnou tabulkou, na opac¢ném brehu vedouci se zakreslenymi lodémi. Jednotlivi
pirdti béhaji po hrazi se zvolenymi soufadnicemi a spolecné tak objevuji rozmisténi lodi.
Ostrov dreva — navstéva manzel( Kfizovych s dilnickou Stromy a Zivot

Zranény pirat — zvladnuti raznych tkol jen pomoci jedné zdravé ruky a haku (presun véci,
sbirani predmétd, zavazovani tkanicek, oblékani)

Vylodéni na zachrannych ¢lunech

Nocni hra Boj o vodu — koraby vysilaji své piraty ke "studance", kde sbiraji "kapky vody" - kdo
ziskd vic?

Stezka spravného pirata — cesta poslepu podél lan, ¢lunkovy béh, tymovy prechod "baZiny"
pomoci tfech prken, pfenos vody, ¢ichova zkouska



e Cesta na hrad — ten staval v mist&, kde je dnes Cerny rybnik, z hradu vykukovaly jen véZi¢ky.
Ukolem posadek bylo doplout na raftu k véZi a ziskat zde potopeny poklad.

e  Piratlv Ubor — tvorba taborovych tricek
e Lovryb—turnajvringu
e  Bermudsky trojuhelnik

e vylet na opravdovou lod — péky do Sluknova, vlakem do Bad Schandau, pfivozem do mésta —
navitéva Domu Saského Svycarska, lazefiského parku, vyjezd vytahem k vyb&hdm rysd

Den 10.

e Vyprava do dZungle — chodici hra s volbou cesty podle odpovédi na otazky
e \/yroba papouska z rulicky toaletniho papiru a peficek

e Mydlové lazné — vyroba plsténého mydla

e Plavani v morské péné (diky, hasici!)

e Vecer hazardnich her

Den 11.

e Namofrni formule 8 - dopluli jsme aZ k zavodni draze a mliZzeme to rozjet podle pravidel hry
Formule

e Cachty, Cachty — navétéva koupalisté
Den 12.
e Bojovlajky

e Objeveni kapitana Snakea, lusténi jeho zprav
e spani pod Sirakem

Den 13.
e zabiti ¢tyFhlavé obludy (nafouklé balonky) na Cerném rybniku (plavba na raftu, patrani po
pokladu
e pirdtsky obchod

Den 14.

e zavérecné dopluti do pfistavu a vylodéni doma



